Dioses olimpicos, criaturas mitologicas
y personajes miticos

Dentro de Yo Amo Leer Mitos y Leyendas, los estudiantes fueron invocados por Percy y Annabeth,
personajes de Percy Jackson y el Mar de los Monstruos y encomendados a buscar el Vellocino de
Oro. Los patrticipantes, apoyandose de un Ipad con una aplicacion que les daba pistas e
interrogaba mediante enigmas, tuvieron que moverse por todo el campus a través de las distintas
estaciones de Grecia, Egipto, China, Irlanda, Madagascar y México superando una serie de retos
mitoldgicos tales como escapar del laberinto del minotauro, resolver el acertijo de la Esfinge o
actuar para Titania, la reina de las hadas de la mitologia celta.

Cada estacién a la que se enfrentaron los jugadores estuvo a su vez inspirada en un escrito
mitolégico entre los cuales se hallaban La lliada, La Odisea, El Libro de los Muertos, El Popol Vuh
o Suefio de una Noche de Verano, entre otros.
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El evento se desarrollé con un trabajo colaborativo entre becarios, miembros del representativo de
staff, profesores e integrantes del equipo representativo de Teatro Experimental, dirigidos por
Jenny Galeano, quienes encarnaron a los personajes encargados de crear los retos para los
competidores. Asi mismo con apoyo de la coordinadora de Biblioteca Zaira Delia Rodriguez,
direcciéon de Isabel Guevara en la parte de produccion artistica y claro, con la supervisién de Maria
Elena Mel6n quien cred la aplicacion utilizada en las Ipads para las ARG.

Al finalizar el evento, el decano de la Escuela de Humanidades y Educacion Regién Centro, Paris
Gomez, fue el encargado de anunciar a los equipos ganadores tras un discurso donde manifestoé:
“la competencia hace de esta mistica, especial”.

Los equipos triunfantes tomaron por nombre Mictlan y EI Argo. Ambos fueron acreedores de los
premios consistentes en tarjetas de Gandhi y kindles. Después de la premiaciéon hubo una cenay
espacio de convivencia para los participantes.

Los juegos de Realidad Alternativa son experiencias narrativas, inmersas, interactivas y dinamicas
gue utilizan al mundo real para contar una historia que se ve afectada por las decisiones de los
jugadores y sus intervenciones generadas a través de recursos mediaticos. Campus Querétaro es
pionero en la realizacion de eventos de este tipo, dentro del programa Pasion por la Lectura de la
Biblioteca, el cual busca fomentar este habito en los estudiantes utilizando precisamente formatos
de esta indole.

Para conocer las carreras profesionales del Tecnoldgico de Monterrey campus Querétaro ingresa
a: https://goo.gl/rqzarf .
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