Tecnologia educativa: Tec premia apps
de ensefianza en linea para LATAM

Un sistema de aprendizaje movil para la base de la pirAmide social, una plataforma de
ensefianza en linea con base en la gamificacion y un servicio de videos tipo TikTok para
capacitar microempresarios, fueron las soluciones ganadoras del TecPrize 2023.

Se trata de las soluciones Excuela, que obtuvo el primer lugar; Netzun, que quedd en la segunda
posicion; y Simon, que ocupo el tercer puesto en la iniciativa de soluciones innovadoras en
educacion impulsada por el Tec de Monterrey.

La final del certamen se llevé a cabo en el marco del IFE Conference 2024, donde representantes
de 10 soluciones presentaron sus propuestas a un jurado que seleccioné a los ganadores.



https://tecprize.tec.mx/es
https://www.excuela.com/
https://netzun.com/
https://holasimon.ai/
https://tec.mx/es
https://ciie.itesm.mx/es/
https://ciie.itesm.mx/es/
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Las solucionas ganadoras de la edicién 2023 del TecPrize son:

Excuela (Pera): educacion movil para conectividad limitada

El primer lugar de la competencia lo obtuvo Excuela, que fue presentada por su cofundador
Gonzalo Yrigoyen.

Se trata de una solucion centrada en fusionar la tecnologiay la pedagogia, orientada a personal
de primera linea en organizaciones, con conectividad limitada y un teléfono inteligente basico.

“El gran problema que buscamos resolver es la falta de competencias en trabajadores de la
base de la piramide, organizacional o social”, explicé Yrigoyen.

Excuela es un sistema de educacion movil, que consiste en una aplicacion ligera y que puede
ser utilizada sin acceso a internet.

Ademas, cuenta con una dindmica pedagogica en la que los usuarios interactian con preguntas y
capsulas de microaprendizaje.
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La plataforma Netzun fue elegida como segundo lugar del TecPrize 2023, y fue presentada por
Juan Carlos Solidoro, cofundador de la solucion.

Consiste en una plataforma de aprendizaje en linea con un proceso pedagdgico basado en la
gamificacion, con videos tipo Tik Tok de menos de un minuto para ofrecer una experiencia
educativa entretenida.

“Hemos gamificado toda la plataforma para aprender divirtiéndote. Desarrollamos tecnologia de
juegos y competencias educativas, como trivias en vivo con premios para los estudiantes”, dijo
Juan Carlos.

La plataforma cuenta con mas de 20 mil contenidos educativos gratuitos y una membresia

para acceder a 650 cursos disponibles y mas de 50 especializaciones certificadas por varias
universidades.

“Hemos gamificado toda la plataforma para aprender divirtiéendote” .- Juan Carlos Solidoro.
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Educacion entretenida

Sponsors IFE Conference 2024
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El tercer lugar de TecPrize fue otorgado a la solucion Simon, que fue presentada por su
cofundador Matthieu Dahirel.

Se trata de una plataforma de microaprendizaje que permite a las microempresas incrementar
su competitividad a través de capacitacion en areas estratégicas de negocio y de socios clave
como es el apartado comercial, operativo y de produccién.

La plataforma cuenta con un modelo de e-learning que utiliza videos tipo Tik Tok para potenciar
habilidades como negocios, finanzas, comunicacion, entre otras, y capacitar a microempresarios
como si fueran parte de la cadena de valor de compafiias grandes.

“Nuestra vision es convertirnos en la universidad en linea para adultos duefios de microempresas
tradicionales en Latinoamérica”, comentd Matthieu.



/> width="900" loading="lazy"> Sobre TecPrize

En el marco del IFE Conference 2024 se realiz6 la cuarta edicion de TecPrize.

Se trata de unainiciativa de innovacién abierta del Institute for the Future of Education del Tec
gue busca aportar e impulsar soluciones a los desafios de la educacién en América Latina y el
Caribe.

“TecPrize hace uso de la inteligencia colectiva para definir retos educativos de Latinoamérica,
lanzar una convocatoria e identificar soluciones que dan respuesta a estos desafios”, explicdé Sara
Segundo, lider de la iniciativa.

El reto 2023 consistié en como pueden las y los adultos adquirir habilidades y crear su plan de
desarrollo personal y laboral para acceder a mejores oportunidades y participar activamente en
la transformacion de sus comunidades.

Para esta edicion se inscribieron 130 soluciones de 17 paises como México, Colombia, Peray
Argentina, entre otros.

“TecPrize hace uso de lainteligencia colectiva para definir retos educativos e identificar
soluciones” .- Sara Segundo.

Sabrina Seltzer, directora de Transferencia y Emprendimiento en el Institute for the Future of
Education sefial6 que los ganadores participaran en el EdTech Park del IFE EdTech Summit y


https://ciie.itesm.mx/es/
https://tecprize.tec.mx/es
https://conecta.tec.mx/es/noticias/nacional/educacion/ensenanza-del-futuro-lanza-tec-nuevo-instituto-para-la-educacion

formaran parte de un Bootcamp de Medicion de Impacto.

“Ademas, tienen un premio econdémico: el tercer lugar se lleva 10 mil délares, el segundo 20 mil y
el primero 30 mil.

También acceden al programa Growth, donde trabajaremos junto a ellos para un diagndstico de
sus soluciones y también tendran mentorias especializadas”, sefialo.
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