Sin fronteras: Tec estrena primera clase
Internacional en su metaverso

El Tec de Monterrey realizé la primera master class internacional en su metaverso, junto con la

Universidad de San Sebastian, de Chile.

Estudiantes mexicanos y chilenos participaron en clases inmersivas, en donde desarrollaron
proyectos en equipos internacionales dentro del Tec Virtual Campus, supervisados por
profesores de ambas instituciones.

Antonio Juarez, arquitecto y profesor del Tec campus Querétaro, fue el encargado de dirigir el
programa en un ambiente virtual.

“Esto nos dio la oportunidad de que docentes y alumnos de Chile pudieran trabajar en conjunto
con nosotros y nuestros estudiantes de México en el Tec Virtual Campus”, comentd Juéarez.

El profesor platico a CONECTA cémo fue llevar a cabo este programa internacional dentro del
metaverso del Tec.


https://tec.mx/es
https://www.uss.cl/
https://conecta.tec.mx/es/noticias/ciudad-obregon/educacion/inmersion-al-futuro-viven-el-metaverso-estudiantes-del-tec
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/> width="900" loading="lazy"> Alianza universitaria internacional en metaverso Tec

El profesor Juérez, quien también lidero el primer curso completo en el Tec Virtual Campus, fue
pionero al encabezar un programa internacional en el metaverso del Tec.

El programa, enfocado en el disefio de espacios, tuvo a 40 estudiantes: 20 del Tec campus
Querétaro, 20 de la Universidad de San Sebastian, y a 7 profesores de ambas universidades.

“Fue en el bloque de Representacién Formal del Espacio, de la Escuela de Arquitectura, Arte y
Disefio (EAAD); durante 5 semanas estuvimos inmersos todos en el Tec Campus Virtual”, platico.

Las y los estudiantes del Tec que participaron en el programa cursan los programas de
Arquitectura, Disefio, Animacién, Comunicacién y Produccion Musical, platicé el profesor, quien
también es parte de la iniciativa Global Classroom.

Entre las herramientas que utilizaron para desarrollar un proyecto de disefio estan algunas de
realidad virtual, mixtay aumentada.

Asimismo, 4 de los 7 profesores que participaron en la iniciativa son de la EAAD de ese campus.

Entre los desafios que mencioné el docente, estuvo la diferencia de horarios, pues en Chile son
3 horas de diferencia y trasladar la dindmica de trabajo en equipo de una clase presencial hacia
un entorno virtual.


https://conecta.tec.mx/es/noticias/nacional/educacion/campus-virtual-da-tec-su-primera-clase-completa-en-el-metaverso
https://conecta.tec.mx/es/noticias/nacional/educacion/quieres-una-clase-con-extranjeros-sin-viajar-aqui-te-decimos-como
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Al igual que en un aula fisica, las y los alumnos de ambas universidades crearon avatares en el
Tec Campus Virtual, tuvieron clases y formaron equipos mixtos para desarrollar un proyecto de
hébitat.

“El reto era disefiar un habitidculo sensorial capaz de transmitir alguna emociéon o mensaje de
los alumnos en temas como cambio climético o inspirados también en artistas, arquitectos y
disefiadores de renombre”.

Este habitaculo es una instalacion similar a una pequefia habitacion donde hay elementos y
movimientos de disefio que inspiraron a las y los estudiantes.

Se disefiaron bocetos que luego, con herramientas como SketchUp, se tradujeron a modelado
3D; con SketchFab, a realidad aumentada; y con Mozilla Hubs y Twinmotion, a realidad virtual.

“A través del dispositivo movil podian validar lo que hacian, ver si estaba bien el color, los
materiales o la altura. Este tipo de realidad virtual es inmersiva, porque lo ven como si estuvieran
en (el videojuego) Fornite”.

Al terminar sus proyectos, estudiantes y profesores regresaron al Tec Virtual Campus donde
presentaron sus habitaculos en el auditorio principal ante directivos de ambas instituciones.

También, hicieron uso de la Zona VR del campus Querétaro para tener una experiencia 100 %
inmersiva.


https://conecta.tec.mx/es/noticias/nacional/educacion/un-viaje-la-realidad-virtual-abre-tec-zonas-vr-en-7-campus
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El profesor del campus Querétaro platicé que tras la publicacion de un articulo en CONECTA
sobre el primer curso completo en el metaverso Tec, el cual también impartid, la noticia tuvo eco
en Chile.

“Nuestro delegado del Tec, Guillermo Hidalgo, de la Vicerrectoria Internacional, me buscé para
decirme que habia una universidad en Chile interesada en participar en el metaverso”, recordo.

Luego promovié una colaboracion internacional en el bloque de la EAAD, en la entrada de
Estudios Creativos, para que la Universidad de San Sebastian se pudiera sumar como socio
formador del Modelo Educativo Tec21.

El Modelo Tec21 esta basado en un aprendizaje basado en retos, con profesores inspiradores,
flexibilidad y una vivencia estudiantil memorable.

Dentro de la institucion se buscoé el apoyo de lideres como Ursula Saldivar, del metaverso Tec
Virtual Campus, asi como de las areas de Tec Services y Socios Formadores.

Un socio formador es un agente o entidad con el que el Tec crea un vinculo de colaboracion para
realizar retos que aporten a la formacién de estudiantes y que reciben una perspectiva frescay
externa aportada por alumnos dispuestos a brindar propuestas innovadoras.

“Lo importante de todo este modelo es también que sus profesores nos impartan clases y que den
retroalimentacion a nuestros estudiantes”, agrego Juarez.


https://conecta.tec.mx/es/noticias/nacional/educacion/campus-virtual-da-tec-su-primera-clase-completa-en-el-metaverso
https://conecta.tec.mx/es/noticias/nacional/institucion/socios-formadores-su-papel-en-el-desarrollo-de-los-lideres-del-futuro

"Esto nos dio la oportunidad de que docentes y alumnos de Chile pudieran trabajar en
conjunto con nosotros".

* Collaborative project between Mexico
and Chile, utilizing Mixed Realitics

* Focus on Mixed Reality and the Tec
Virtual Campus Melaverse

« The 30 virtual environment transcends
physical campus limilations

* Blends physical and digital reaims for an
enhanced leaming experience

* Students develop advanced skills in
spatial tridimensionality
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El profesor Juérez platicé también que a partir de este proyecto educativo avanzado en
colaboracion con la Universidad de San Sebastian se realiz6 un articulo de investigacién que
se presentod en Sevilla, Espafia.

“El proyecto culminé con la publicacion de un paper en la conferencia ICERI 2023 a finales de
noviembre”, platicé el docente.

En cuanto a los hallazgos, platicé que hubo motivaciéon, engagement y una buena
coordinacion entre estudiantes pese a la distancia y a una interaccién completamente virtual.

“Los equipos se pudieron coordinar muy bien; se dividieron actividades, vieron las fortalezas que
tenia cada uno en el equipo y de esta manera pudieron hacer el entregable; y no fue dificil
comunicarse entre mexicanos y chilenos”, explico.

El profesor destacé que la interaccion que se dio en el metaverso del Tec para trabajar en un
proyecto en conjunto, da a las y los estudiantes habilidades para trabajar y relacionarse en el
mundo real.

“Los alumnos pudieron desarrollar diferentes competencias como trabajar en equipo con
tecnologias emergentes y comunicacion efectiva, también, destaca el que pudieron tener una
experiencia internacional”, agregé.



Juérez finaliz6 mencionando que el programa es escalable y se puede implementar en todas las
escuelas y campus del Tec, y permite colaborar con otras instituciones en el metaverso
universitario.

Tec Campus Virtual

El Tec Virtual Campus es un mundo virtual en 3D creado por la institucion, donde alumnos
toman clases y conviven.

El profesor y arquitecto Antonio Luis Juarez Negrete, del campus Querétaro, fue quien trasladé
su clase completa al metaverso durante el periodo escolar de invierno del 2022.

Este espacio virtual incluye edificios como biblioteca, salones de clases, auditorio y zonas al aire
libre donde los alumnos pueden tener experiencias de aprendizaje dentro del metaverso.

LEE TAMBIEN:


https://tec.mx/es/noticias/nacional/educacion/metaverso-educativo

