iUna de bronce! Alumno Tec SIN triunfa
en olimpiada de informatica

Después de prepararse por mas de cuatro afios, el estudiante Antonio Ley de PrepaTec Sinaloa
logré conseguir la medalla de bronce en la Olimpiada Mexicana de Informatica en su edicion
2023.

La Olimpiada Mexicana de Informatica (OMI) es un concurso a nivel nacional para jévenes con
facilidad para resolver problemas practicos mediante la l6gica y el uso de computadoras.

Esta olimpiada requiere tener facilidad, habilidad y voluntad de resolver problemas, utilizando
la I6gica y el ingenio de sus participantes.

“De nifio, le decia a mi mama que un dia queria hacerle un robot como el de Ironman para
qgue no tuviera que limpiar la casa”, comenté.

Un apasionado por los robots

Desde joven le llamo la atencidn la robotica, afirma que veia en las peliculas como los robots
ayudaban a los personajes en sus tareas diarias y esto lo inspiré a buscar una manera de
empezar a armar su propio robot.



Una de sus principales inspiraciones surgio al ver la pelicula de "lIron Man", en la cual se hacia
uso de informatica y robotica para ayudar a otras personas.

“De nifio le decia a mi mama que un dia queria hacerle un robot como el de Iron Man para que no
tuviera que limpiar la casa”, comenté.

Sin embargo, en su primaria y secundaria no tenia manera de practicar esta pasion por la
informética por lo que busco por fuera cursos de verano que le permitieran involucrarse mas en
esta area.

Después del curso de verano, consolido su interés por la informéticay continué
adentrdndose en el mundo de la robdtica.

En secundaria, Antonio se decidié entrar al concurso World Robot Olympiad, a una categoria de
robotica en la cual un equipo de dos a tres jovenes de 11 a 19 afios participan para armar y
programar un robot de piezas LEGO.

A pesar de no haber obtenido una medalla en esta competicion, la experiencia que obtuvo la
consideré muy valiosa y lo encaming a su siguiente reto: la Olimpiada Mexicana de Robotica.

Preparandose para triunfar

Tras pasar por la World Robot Olympiad , Antonio empez6 un programa de cuatro afios para
prepararse para la Olimpiada Mexicana de Informatica, el cual consistio capacitarse en el
funcionamiento de esta categoria.

En su segundo afio de participante y luego de un afio de preparacion se encamind a su primer
competencia estatal, en su tercer afio llego a la nacional y en su cuarto afio consiguié la
medalla de bronce.



/> width="900" loading="lazy">

“Llegar a un nivel competitivo lleva una alta dedicacion al trabajo que no fue un trabajo sencillo
para mi”, comentd Antonio.

De la misma manera, expresa que no fue un proceso facil, dado que estos afios de preparacion lo
llevaron a dedicarle mucho tiempo para aprender a autogestionarse y asi lograr alcanzar su
meta en la olimpiada nacional.

FIRST: Su siguiente meta

Actualmente Antonio se encuentra en quinto semestre de preparatoria y tiene dos metas, las
cuales son el continuar siendo el mejor promedio de su generacidn y participar en First
Robotics Competition.

First Robotics Competition es una categoria de robética la cual es una de las mas competitivas a
nivel mundial, esta se destaca por su competitividad y por las diferentes areas que los equipos
tienen que desarrollar.



Actualmente se hizo miembro del equipo de robdtica del campus, Sinavolt, con el cual espera
seguir desarrollando sus habilidades de programacién ahora en un nuevo nivel mas competitivo
dentro de la categoria de First Robotics Competition.

Para finalizar, Luckey Beltran, profesora de PrepaTec Sinaloa y lider del equipo de robdtica del
campus comento su sentir al contar con el apoyo de Antonio para el equipo.

"Toda la experiencia que ha obtenido en competencias regionales y nacional serd un gran aditivo
para nuestro equipo", comento Luckey.

SEGURO QUERRAS LEER TAMBIEN:



