iGanan hackaton! Alumnos Tec brillan
con proyecto neurotecnologico
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Un equipo de alumnos de Ingenieria Biomédica del Tec Guadalajara ganaron el segundo lugar en
el hackathon internacional BR4IN.IO, en la categoria de programacién y proyectos de arte.

El objetivo era crear un proyecto enfocado a la neurotecnologia combinado con la parte
artistica y ademas debian sefalar el contexto en el cual se pudiera aplicar clinicamente.

Los alumnos ganadores fueron (todos de 7mo. semestre):

e Miguel Angel Pulido Ruesga
¢ José Esteban Romero Gomez
e Diego Sanchez Gonzalez.

Diseflaron un sistema que recoge sefiales cerebrales para detectar qué imagen o concepto ve
el usuario, para procesar la informacion por medio de algoritmos y con apoyo de inteligencia
artificial (IA) se genere una imagen nueva.

Su propuesta podria ser Gtil para personas con dificultades de movimiento del cuello hacia
abajo o enfermedades neurodegenerativas.


https://tec.mx/es/guadalajara
https://www.br41n.io/Spring-School-2023
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Algoritmos para crear una imagen nueva

“Lo que implementamos fue el sistema en el cual se recoge la sefial y el procesamiento para
introducir los datos para generar las imagenes”, explico Miguel Angel.

Detall6 que su proyecto “a través de un tablero en la computadora pusimos diferentes conceptos
representados con imagenes (como una manzana o un arbol). Y por medio de un dispositivo de
electroencefalograma (EEG), puesto en la cabeza de un sujeto, se captan las sefiales eléctricas.

“Cuando el sujeto se queda viendo un concepto, mediante algoritmos se puede saber qué
objeto estaba mirando. La persona mira diferentes conceptos y con esa informacion se crea
unaimagen nueva con IA”.

El sistema, en caso de que fuera desarrollado, colaboraria con el paciente que sélo puede mover
sus 0jos o que tiene movilidad limitada. Era un extra incluir este tipo de factores y ayudo para
que destacaran en el concurso.

El entregable fue un software que realiza la implementaciéon de recoger las sefiales cerebrales y
las procesa, lo que incluy6 el algoritmo que decifra el concepto observado.
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Proyecto factible

Pueden participar personas de todo el mundo en modo virtual, ya sean estudiantes o
profesionales.

“Pensamos en un proyecto factible... Tratamos de divertirnos y eso nos ayudo para pensarlo mejor
y disfrutar el proceso”, comentd Miguel Angel.

Para Esteban, “un desafio en todo momento es lograr una buena conexion y obtener buenas
sefales de los dispositivos... Otro aspecto es la programacion de 1Ay la lectura de datos, asi
como el disefio de la experiencia. Esos fueron los componentes principales”.

Tuvieron 24 horas para desarrollar la propuesta e inmediatamente comenzo la presentacion de
las ideas al jurado. Obtuvieron un diploma y una remuneracion econdémica, asi como la exhibicion
en la pagina web del certamen.

“Me di cuenta que el trabajo que uno hace en la universidad no solamente es bueno para ti, los
compaferos 0 maestros, sino que puede tener un impacto mundial. Y darme cuenta de eso me
hace entender que muchas cosas mas son posibles”, expresé Esteban.
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Buena adicién al portafolio

“Es un proyecto con equipo de grado de investigacion, con buena metodologia, tecnologia y
aplicaciones. Es una buena adicion a nuestro portafolio”, afiadié Esteban.

En cuanto a la preparacion, el alumno mencioné que les ayudaron en el Gltimo afio algunos
cursos de neuroingenieria, de procesamiento de sefiales e instrumentacion, lo que les
permitié saber como implementar la idea en general.

Por su parte, Diego opin6 que “queriamos no solamente automatizar; queriamos generar nuevas
interfases... Al ser un hackathon, apoya mucho al trabajo en equipo y que se haga de forma
ordenada”.

“Fue bastante satisfactorio saber que un proyecto hecho por el equipo en el que participaste es
valorado y reconocido a nivel mundial. Eso fue lo que mas me gusté al momento de ganar”, afirmo.

“Es un proyecto con equipo de grado de investigacion, con buena metodologia, tecnologia y
aplicaciones”.- Esteban Romero.

“Me quedo con el alcance de esto. Esto ayuda a los estudiantes a crecer y salir de la zona de
comfort al aprender mucho o presentar la idea frente a otras personas en otro idioma”, concluyo
Miguel.

“Es increible tener una idea y llevarla a cabo y que sea reconocida; tener las herramientas para
realizarlo por parte de la Universidad”, finalizé Esteban.
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