Por su trayectoria artistica, fue premiada
en festival nacional

Magaly Bustamente, egresada del Tec campus Estado de México, fue reconocida con el premio

‘Talento que Inspira’ en el festival nacional de arte y cultura, VibrArt, que la Institucién llevo a cabo
del 17 al 21 de mayo para su edicion 2022.

En la inauguracion del evento, el Tec premié a las y los estudiantes con una trayectoria artistica
sobresaliente, que inspire y trascienda en su comunidad.

Actualmente Magaly también es profesora en la PrepaTec Esmeralda.

“Lo que yo veia en mis profesores siempre se me hizo bonito, poder de alguna manera servir a
otras personas a que crezcan y que se desarrollen”, comento.
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Dibujo y animacion digital
La premiada es egresada de la carrera de Animacién y Arte Digital, y durante su paso como
estudiante, participd en distintas actividades, concursos, eventos y proyectos que la llevaron a


http://tec.mx/estado-de-mexico
https://conecta.tec.mx/es/noticias/nacional/arte-y-cultura/inauguran-vibrart-festival-de-arte-tec-y-premian-talento

obtener el reconocimiento ‘Talento que Inspira’ en esta edicion de 2022.

Creadora de contenidos audiovisuales, Borrego de Oro al Liderazgo Artistico y apasionada por
el dibujo, Magaly compartié que todo comenzé en su trayectoria en la Compafiia de Arte 'y
Disefio del campus.

“Siempre me ha gustado dibujar, y después de haber tomado un taller de ilustracién en el Tec,
me uni a la compafia de arte y disefio cuando estaba en cuarto semestre de preparatoria.

“Me gradué en diciembre de 2021, pero aun hoy sigo siendo parte de esta compafiia. Ya tengo
siete afios alli y he visto cdmo ha cambiado. Es ahora una compafia multidisciplinaria”, explico.
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Trayectoria de reconocimientos

Como estudiante, particip6 en el concurso Final Frame, una exposicion de proyectos finales que
se realizaba cada semestre, obteniendo el primer lugar nacional y mencién honorifica con su
cortometraje animado, ‘Monstruo’.

Obtuvo también el primer lugar en la concentracion de videojuegos y experiencias interactivas
con el proyecto Lantern Lights; este prototipo requirié un afio de desarrollo y consistio en un
videojuego para Android.

“Hice el prototipo desde cero, desde la conceptualizacion, la documentacion técnica, el arte
visual del videojuego, hasta la programacién, modelado, produccién y testeo”, explicé.
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De alumna a profesora
En enero de 2022, Magaly se unio al cuerpo docente de la PrepaTec Esmeralda. Ella comento
gue siempre le llamé la atencidn, pues considera que ensefiar es una profesién muy noble.

Explicé que lo que la inspird fue su experiencia como mentora en la Compaiiia de Arte 'y
Disefio, donde tenia que prepararse con diversos cursos para capacitar a los nuevos miembros
en el uso de diversos programas como Photoshop.

“Para mi es muy bonito servir a los demas y ayudar en su crecimiento y desarrollo”


https://www.finalframe.mx/title/monstruo-casa-sahuaro/
https://www.finalframe.mx/title/lantern-lights/

Alla en Sonora
La egresada y ganadora del concurso platicé acerca de un proyecto personal que inicié en 2017

llamado ‘Alld en Sonora’.

“Empecé haciendo tiras coOmicas semanales que compartia en mis redes. El nombre de ‘Alla en
Sonora’ hace alusién a mi ciudad natal, pues yo soy de Hermosillo”, dijo.

Explicé también que sus breves tiras, que usualmente consisten en cuatro vifietas, buscan retratar
el dia a dia con humor.

“Ha sido muy bonito, me da gusto leer a la gente que me sigue [...] si puedo sacarle una
sonrisa a alguien, algo estoy haciendo bien”, expreso.

Manuscritos medievales
Actualmente, Magaly esta colaborando con la Compaiiia de Arte y Disefio y con el Instituto de
Investigaciones Estéticas de la UNAM, quienes cuentan con un repositorio de manuscritos

medievales.

“Lo que buscamos es que este repositorio sea mas accesible a las personas, exponer la riqueza
artistica y compartirla con la comunidad”, detall6.

Aunque el proyecto apenas esta arrancando, Magaly expuso algunas de las ideas que tienen
preparadas para el proyecto, siendo una de ellas la de realizar un museo virtual que asimile un
videojuego y permita a la comunidad explorar los contenidos artisticos.
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https://www.facebook.com/AllaenSonora/

