Aprendizaje y realidad virtual: proyecto
del Tec gana premio en Latam
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Un proyecto educativo con realidad virtual (RV) del Tecnolégico de Monterrey gané el Premio
Latinoamericano a la Innovacién en Educacion Superior 2021.

La iniciativa “Zona de aprendizaje inmersivo con realidad virtual: Generando experiencias
académicas innovadoras” fue reconocida en la categoria “Campus universitario innovador y
sostenible”.

El premio fue entregado en el marco del Encuentro Latinoamericano de Innovacién en
Educacién Superior, que organiza la Universidad del Rosario, de Colombia, y que auspicia
el Consorcio Iberoamericano para la Educacion en Ciencia y Tecnologia (ISTEC).

Este encuentro se encarga de reconocer y visibilizar proyectos innovadores desarrollados por
la comunidad educativa latinoamericana.

El evento, realizado del 20 al 22 de octubre, se recibieron 191 postulaciones de 11 paises, de las
cuales 19 postulaciones fueron para la categoria en la que ganoé este proyecto del Tec.


https://tec.mx/es
https://www.urosario.edu.co/Innovacion-en-Educacion-Superior/Encuentro/
https://www.urosario.edu.co/Innovacion-en-Educacion-Superior/Encuentro/
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Aprendizaje inmersivo con uso de tecnologias emergentes

El proyecto fue galardonado por implementar un programa piloto en campus Monterrey al
introducir recursos de realidad virtual, desde el disefio de la unidad de formacion.

Otros recursos incluyeron la implementacion de realidad aumentada y videos 360°.

“De hecho las llamamos experiencias de aprendizaje inmersivo con tecnologias emergentes,
no uso de recursos”, compartio Ana Gabriela Rodriguez, lider de Innovacion Educativa del Tec,
area encargada desde la investigacién, pruebas e implementacion de la iniciativa.

La lider de innovacién educativa también comenta que se labora en conjunto con los profesores
para capacitarlos y trabajar la actividad que se va implementar en el espacio.

“Todas las actividades se van afiadiendo a un catalogo que esta disponible para todos los
profesores del Tec”, afladié Rodriguez.

Asimismo, la iniciativa apuesta por un espacio fisico de forma cuadrada. El cual permite que,
desde cualquier ubicacion del salon, los estudiantes puedan hacer uso de la realidad virtual.
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El uso del espacio de larealidad virtual

La realidad virtual (RV) es la inmersion en una simulacion digital por medio del uso de visores
en la que el usuario puede manipular los objetos, tener reuniones, interactuar con el ambiente,
consolidar conocimientos y competencias propios de una disciplina.

Esta tecnologia permite una experiencia individual o colaborativa. A este mundo virtual se puede
ingresar mediante una computadora o un celular a través de un enlace que se envia durante la
clase.

“El diferenciador, por disefio y con intencién educativa, es el uso del espacio de realidad
virtual”, agrego Rodriguez.

El grupo se encuentra a cargo de Patricia Aldape, directora de Innovacion de Experiencias de
Aprendizaje.

Para desarrollar el area tecnoldgica se trabajé en conjunto con Mauricio Martinez, experto del
area Multimedia Interactiva y Realidad Virtual de la Direccidon de Innovacion Educativa y
Aprendizaje Digital

“Buscamos que haya una intencion educativa para poder llevar a los estudiantes a ese
espacio”, menciona Rodriguez.

Rodriguez compartié que en el piloto, llevado a cabo en el semestre de agosto a diciembre
2019, se impact6 a mas de mil 400 estudiantes.



La iniciativa se expandi6 a inicios de 2020, logrando llegar a 600 estudiantes mas.

Actualmente, debido a la pandemia por COVID-19, se esta evaluando el uso de los espacios
con realidad virtual.

“Recibir este premio es comprobar que realmente es un parteaguas diferenciador ante otras
iniciativas y hallazgos de mucha investigaciéon”.

Mas proyectos del Tec postulados en el Encuentro

Estos reconocimientos buscan la implementacion de las préacticas innovadoras en la ensefianza
, utilizacién de las Tecnologias de Informacién y Comunicacién (TIC), y creacién de ambientes
fisicos flexibles.

En esta convocatoria se recibieron 191 postulaciones en 4 categorias:

e Experiencias de aprendizaje transformador
e Campus universitario innovador y sostenible
e Ciencia Abierta

e Colegio innovador y transformador

Fue el 22 de octubre cuando se dio a conocer la noticia por medio de una ceremonia virtual.

En el encuentro también participaron otros proyectos elaborados por el area de innovacion
educativa del Tec.

En la categoria “Experiencias de aprendizaje transformador”:

- Disefo y vivencias de experiencias de aprendizaje con Realidad virtual para transformar el
proceso de ensefianza"

- Humanizando la experiencia a distancia con Profesores Holograma en el Tecnolégico de
Monterrey.

- “Modelo de Aprendizaje Personalizado para la nivelacion y mejora académica”, que se posicioné
dentro de los 3 finalistas de la categoria.

“Recibir este premio es comprobar que realmente es un parteaguas diferenciador ante otras
iniciativas y hallazgos de mucha investigacion”, finalizé Rodriguez.
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