iDestacados! Alumnos PrepaTec brillan
en evento mundial de robodtica

e e ,,,.__:,,,:.:u..___J i ;:i‘-*ui«ﬂ!?i!" " ——— —
—— L)

Alumnos de PrepaTec Puebla destacaron en el concurso de roboética “Game Changer”, al ganar
el premio Game Desing Challenge en la categoria Imagery Award, que cont6 con la
participacion de 645 mil estudiantes y 77 mil equipos del mundo.

Organizado por FIRST Robotics Competition, (competencia de robética exclusiva para alumnos
de preparatoria de todo el mundo), la mision del torneo se basé en encontrar soluciones
creativas en larealizacion de juegos con robots.

“En 3 etapas los alumnos demostraron ser capaces de desarrollar un producto, la experiencia
del usuario, el pensamiento del disefio y un modelo de negocios” destaca Jacob Pifiataro,
profesor de catedray coach del equipo.


https://www.firstinspires.org/resource-library/frc/awards-based-on-team-attributes#imagery
https://www.firstinspires.org/robotics/frc/blog/2021-season
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El Imagery Award o Premio Imagenes celebra el atractivo en ingenieriay la integracion
estética visual sobresaliente, de la apariencia de la maquina y el equipo.

El equipo trabajé en el disefio de un juego con la temética de energia nuclear, donde habia
gue cargar unos reactores a través de robots que trabajan en alianza para ganar.

Derrumbando obstaculos

El concurso puso a prueba a los alumnos del profesor Pifiataro, al pedirles descifrar una
necesidad a través de la solucion a un reto, por ello fueron evaluados en aspectos como plagio
y seguridad de equipos.
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“La distanciay la pandemia no fueron impedimento para que nuestros alumnos destacaran,
pues el concurso llevé a cabo sus etapas y protocolo de manera virtual”.

Otro aspecto evaluado fue lograr que la interaccion entre robots no incluyera destruccion o pelea,
de acuerdo con el manual de FIRST Robotic Competition.

Las reglas del juego

La primera etapa consistié en el disefio de un juego de cancha, donde participaban tres robots
contra tres robots y cada partido duraba de minuto y medio a 3 minutos.
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“Uno de los retos fue no enviar una propuesta similar o idéntica a un juego anterior, pues
tienen derechos de autor” explica el maestro Jacob.

En la segunda etapa los alumnos demostraron las especificaciones técnicas de su robot y en la
tercera etapa los estudiantes de PrepaTec Puebla resolvieron un problema real para poder dar
una respuesta creativa.

El profesor Pifiataro comenta que dentro de las reglas se toman en cuenta aspectos como el de la
seguridad, contar con una zona de “drivers” o conductores, asi como otra zona de “human
players” o jugadores humanos.
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“El Innovation Challenge también tiene el propésito de que los alumnos demuestren su nivel de
emprendimiento y capacidad de aportar soluciones creativas” explicé Pifiataro.

Tras arduas horas de trabajo y entrevistas virtuales con jueces, mismas que se llevaron a cabo
en idioma inglés, los alumnos cumplieron su objetivo.

También puedes leer:



